UNIVERSIDAD PRIVADA DEL ESTE

FACULTAD CIENCIAS DE LA INFORMATICA
CARRERA DE INGENIERIA EN INFORMATICA
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I. IDENTIFICACION
Denominacién : CARGA HORARIA (Horas reloj)
Asignatura : Fisica Carga Horaria Total 60
Curso : Cuarto Clases teodricas 15
Semestre : Séptimo Clases practicas / Laboratorio 45
Cédigo 110703 Hora de Trabajo Auténomo
Area : Matematicas y fisicas Créditos Académicos
Tipo : Obligatorio Otro (especificar)

Il. FUNDAMENTACION

Se trata de una asignatura de caracter cientifico-técnico basico y formativo. El objetivo es sentar las bases
soélidas de las leyes y principios de la Fisica para que el alumno se dé cuenta de la necesidad de una formacién

cientifico-técnica para el desarrollo de su profesion.

El area se orienta al desarrollo de competencias de una cultura cientifica, para comprender nuestro mundo
fisico, viviente y lograr actuar en él tomando en cuenta su proceso cognitivo, su protagonismo en el saber y
hacer cientifico y tecnolégico, como el conocer, teorizar, sistematizar y evaluar sus actos dentro de la
sociedad. De esta manera, contribuimos a la conservacién y preservacion de los recursos, mediante la toma

de conciencia y una participacion efectiva y sostenida.

lll. COMPETENCIA GENERAL.:

. Comprende y aplica los principios basicos de la mecanica clasica y su aplicacion en el campo de la Ingenieria

en Informatica.

IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

¢ Analiza los conceptos fundamentales de la mecanica clasica, tales como movimiento, fuerza, masa,
trabajo, energia y cantidad de movimiento, para interpretar fenédmenos fisicos presentes en situaciones
reales y tecnolégicas vinculadas con la Ingenieria en Informatica.

e Resuelve problemas de cinematica y dinamica, aplicando leyes, principios y modelos matematicos de la
mecanica clasica, con el fin de desarrollar el razonamiento légico, analitico y cuantitativo necesario en la
formacion del ingeniero informatico.

e Relaciona los principios de la mecanica clasica con aplicaciones tecnolégicas e informaticas, reconociendo
su utilidad en areas como simulaciones, modelado fisico, robética, videojuegos, sensores y sistemas

automatizados.
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V. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD | - MEDICIONES Y UNIDADES

UNIDAD Il - VECTORES

- Vectores y escalares
- Suma de Vectores: Método Grafico
- Componentes de Vectores

- Multiplicacion de Vectores

UNIDAD IIl - FUERZAS

UNIDAD IV - CINEMATICA

UNIDAD V - MOVIMIENTO RELATIVO

UNIDAD VI - DINAMICA DE UNA PARTICULA

UNIDAD VII - TRABAJO Y ENERGIA

UNIDAD VIiI - DINAMICA DE UN SISTEMA DE PARTICULAS

UNIDAD IX - DINAMICA DE UN CUERPO RiGIDO

UNIDAD X - MOVIMIENTO OSCILATORIO

UNIDAD XI - INTERACCION GRAVITACIONAL

V1. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION

1. Clases Magistrales Interactivas: Utilizacién de presentaciones y discusiones en clase,
incentivando la participacion activa de los estudiantes a través de preguntas y debates.

2. Estudios de Caso: aplicar teorias y conceptos a situaciones reales o simuladas. Analisis y
discusion del contexto, los problemas, las soluciones aplicadas y resultados obtenidos.

3. Trabajo Colaborativo: Promocioén del trabajo en equipo para resolver problemas, potenciando el
aprendizaje cooperativo y el intercambio de conocimientos entre pares.

4. Simulaciones y Modelado: para facilitar la comprension de la catedra a través de la
experimentacion.

5. Laboratorios de Programacion: Desarrollar habilidades practicas, resolucion de problemas
practicos; familiarizacién con las herramientas y entornos de desarrollo que utilizaran en la carrera
profesional.
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6. Seminarios y Talleres: Organizacion de encuentros con expertos, donde se discuten las ultimas
tendencias, retos y avances en el campo.

7. Investigacion Dirigida: Asignacion de temas de investigacion relacionados con los contenidos
del modulo, donde los estudiantes deben buscar y sintetizar informacion actualizada y relevante.

8. Anidlisis Critico de Publicaciones: Revision y discusion critica de articulos académicos y papers
para desarrollar habilidades de analisis critico y comprension profunda de la literatura
especializada.

9. Proyectos de Investigacion Aplicada: Desarrollo de proyectos que requieren la aplicacion de
conocimientos tedricos en contextos practicos, fomentando la capacidad de los estudiantes para
conducir investigaciones independientes.

10. Presentaciones y Debates: Los estudiantes presentaran los resultados de sus investigaciones
ante la clase, promoviendo la habilidad de comunicar efectivamente hallazgos complejos y
someterlos a la critica de sus compafieros.

11. Uso de Repositorios de Datos: Proporciona al estudiante habilidades practicas necesarias para
diversas aplicaciones tecnoldgicas y analiticas.

VIl. ESTRATEGIAS DE EVALUACION
1. Evaluaciones Teéricas:

o Examenes Escritos: Puede incluir pruebas de opcién multiple, preguntas cortas y ensayos.

e Quizzes: Pruebas cortas y frecuentes para asegurar la comprension continua de los temas
tratados en clase.

2. Evaluaciones Practicas:
e Laboratorios de Programacion:
e Proyectos Practicos:
3. Investigacion:
¢ Informe de Investigacion:
e Presentacion Oral:
4. Participacion y Extension:

o Participacién en Clase: Evaluacion de la participacién activa en discusiones, debates y
actividades en clase.

e Actividades de Extension: Participacion en seminarios, conferencias o talleres relacionados
con la catedra, reflejando el compromiso del estudiante con su formacion profesional continua
y de su comunidad.

Se regira de acuerdo al Reglamento Interno vigente de la Facultad. Con evaluacién/es segun la planificacion

docente de caracter acumulativo, mas una (1) evaluacion final.
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Tipo Puntaje
Evaluaciéon Acumulativa 40 Puntos
Evaluacion Final 60 Puntos
Total 100 Puntos

VIII.BIBLIOGRAFIA:

Fuentes Bibliograficas Basicas:

Resnick, R.; Halliday, D. & Krane, K.S. Fisica. Compafiia Editorial Continental — México
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